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19.02.12 «Технология продуктов питания животного происхождения» 

(направленность Производство молочной продукции; Производство 
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1. Место дисциплины в структуре ОП СПО 

Дисциплина СОО.01.05 «Информатика» является обязательной дисциплиной 

предметной области «Математика и информатика» ФГОС среднего общего образования и 

базовой дисциплиной общеобразовательной подготовки СПО и реализуется в I и во II 

семестрах при сроке получения среднего профессионального образования 3 года 10 

месяцев. 

 

2. Цели и задачи дисциплины, планируемые результаты освоения 

дисциплины: 

Содержание программы дисциплины СОО.01.05 «Информатика» направлено на 

достижение следующих целей: освоение системы базовых знаний, отражающих вклад 

информатики в формирование современной научной картины мира, роль 

информационных процессов в современном обществе, биологических и технических 

системах; овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать 

информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом цифровые 

технологии, в том числе при изучении других дисциплин; развитие познавательных 

интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования 

методов информатики и цифровых технологий при изучении различных учебных 

предметов; воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых 

норм информационной деятельности; приобретение опыта использования цифровых 

технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе 

проектной деятельности. 

Содержание дисциплины СОО.01.05 «Информатика» направлено на достижение 

следующих задач: 

- раскрыть содержание основных понятий и категорий информатики;  

- изучить принципы функционирования ПК, состав и назначение аппаратных 

средств; 

- рассмотреть состав и назначение программного обеспечение ПК; 

- изучить возможности использования офисных программ в профессиональной 

сфере; 

- раскрыть принципы и методы построения информационных сетей и способы их 

использования; 

- изучить способы и методы организации информационной безопасности; 

- рассмотреть общие сведения о глобальной компьютерной сети Internet и 

предоставляемые ею услуги. 

В результате освоения дисциплины у обучающегося должны быть сформированы 

следующие компетенции, включающие в себя личностные, метапредметные и предметные 

результаты: 

ОК-02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 

информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной 

деятельности 

 

3. Общая трудоемкость дисциплины. 

Учебная нагрузка (всего) – 144 часа, в том числе:  



- обязательная аудиторная учебная нагрузка обучающегося - 134 часа;  

- самостоятельная работа обучающегося – 10 часов. 

4. Содержание дисциплины. 

Раздел 1. Информация и информационная деятельность человека 

Тема 1.1. Информация и информационные процессы. 

Тема 1.2. Компьютер и цифровое представление информации. Устройство 

компьютера. 

Тема 1.3. Кодирование информации. Системы счисления. 

Тема 1.4. Компьютерные сети: локальные сети, сеть Интернет 

Тема 1.5. Службы Интернета. 

Тема 1.6. Сетевое хранение данных и цифрового контента. 

Тема 1.7. Информационная безопасность. 

Раздел 2. Использование программных систем и сервисов 
Тема 2.1. Обработка информации в текстовых процессорах. 

Тема 2.2. Технологии создания структурированных текстовых документов. 

Тема 2.3. Компьютерная графика и мультимедиа. 

Тема 2.4. Технологии обработки графических объектов. 

Тема 2.5. Представление профессиональной информации в виде презентаций. 

Раздел 3. Информационное моделирование 

Тема 3.1. Модели и моделирование. Этапы моделирования. 

Тема 3.2. Понятие алгоритма и основные алгоритмические структуры. 

Тема 3.3. Базы данных как модель предметной области. 

Тема 3.4. Технологии обработки информации в электронных таблицах. 

Тема 3.5. Формулы и функции в электронных таблицах. 

Раздел 4. Основы 3D моделирования  
Тема 4.1. Система трехмерного моделирования КОМПАС-3D LT. Окно Документа. 

Тема 4.2 Основные приемы создания геометрических тел (многогранники, тела 

вращения, эскизы, группы геометрических тел). 

Тема 4.3 Редактирование 3D моделей.  Создание 3D моделей. Отсечение части 

детали. 

Тема 4.4 Создание 3d моделей простейших объектов. 

 

5. Форма промежуточной аттестации – дифференцированный зачет. 

 

6. Разработчик рабочей программы – преподаватель Крекотень М.А. 

 

 

 


		2025-12-11T09:59:23+0300
	ФЕДЕРАЛЬНОЕ ГОСУДАРСТВЕННОЕ БЮДЖЕТНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ "ВОРОНЕЖСКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ АГРАРНЫЙ УНИВЕРСИТЕТ ИМЕНИ ИМПЕРАТОРА ПЕТРА I"




